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LOLIGHIE 0|t etre claire, concise, specifique et
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r\rr eset juges de touche doivent faire etat de
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==F Bes incidents particuliers peuvent requérir une
- explication supplémentaire (bagarre entre
joueurs en dehors du jeu)
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entre arbiife.et jug e

[a (”ij’]_[‘ LipllezjElo)f AntreTmen res de’equipe
gli)iial€ d0|t etre correcte (pas de mots

wnJA »endants ou deplaces envers collegues ou
JJH D,
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=" o le uge de touche peut conseiller I'arbitre ou bien
' ‘ | abstenlr de lui donner un conseil. Dans tous les

-® Lors d’'une intervention sur le terrain, la
communication entre membres de I'equipe doit
etre explicite et rapide (pas de gestes)
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® | 3 communication entre arbitre et juges de touche
a pour but principal de s'informer mutuellement
mais peut etre aussi a |'attention des joueurs
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-olligeviterries confusions; Il"est important
diiliISer un' voecabulaire commun faisant partie
J’Jﬂ ,) ptocole de communication

J '. [I9E ‘ é est donnée au corps arbitral d’utiliser son

e t1 tive pour regler des incidents qui ne sont

’Eés couverts dans la liste de référence

“® Ces notes se réferent a la communication
verbale mais doivent étre remises dans le
contexte des autres aspects importants de
I'arbitrage central et de touche a savoir:
placement, regle de I'avantage, gestuelle...




SR BHEr | e*bon fonctlonnement du matériel et le
mvé.u E’S batteries.
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_j_mﬂlarlser avec le systeme, par exemple,
Cie temps d’eémission et de reception.

- B’ie‘n positionner le systeme, s’assurer que
I'oreillette est bien fixee ainsi que le micro.
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Dorirles FJ_JE:‘.J ES' Jr]fJf"JFJJI]” et
Lirle r,uN, comme pour la gestuelle:

En avant

= Passe en avant
B Arrachage

: Mélee

= Jouez

Toutes ces annonces doivent étre faites

I'arbitre. Il est necessaire de les repéeter
fois pour s‘assurer que l'information est
transmise.
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—— = formation relative au botteur
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* information sur le hors-jeu
« »



Cas de hors
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“Note falre attention aux joueurs remis en jeu
~apres le coup de pied, preciser qui est le joueur
- hors-jeu.
Il est recommandé d'informer le joueur hors-jeu
verbalement lorsgu’il est proche de vous sur fa
touche.



Cas d'une faute sur

Tlocole:
A annoncer « ”
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== Fla‘faute est une agression, il faut entrer en levant le

- H

= ,a::arapeau et utiliser le protocole de communication
— concernant les agressions.
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- Ne pas oublier de juger le hors-jeu car il se peut que
I'arbitre laisse jouer, il doit étre informe sur les positions
de hors-jeu. Utiliser les annonces vues precedemment.
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jEeiAider arbitre dulcentre pour les hors-
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A rL)f}f"‘ sr:le nom ou le numéro du joueur hors-jeu,
aque |le cote par rapport a l'arbitre.
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ou
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ExXEmple & jeu de l'autre cote du terrain), aucune autre
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EGESSalre d effectuer’ une nouvelle annonce pour informer

Eriierde implication du joueur dans l'action.
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Ces informations sont indicatives, I'arbitre du centre reste
le seul a decider d'une intervention.
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Lzl eonsls nlcatlon PEUL: serV|r a conselller sur des
r)rJFJr]Jg:) rererr\es guirRsentausec ‘exemplers
SClLLENTIC n dux mains sur le ballon » ...)

/ I)e d mformatlon est a transmettre lors d‘arrét
comme lors d’'un essali.
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f’m de la sortie du ballon sur une recherche de
= touche on preconise de donner a l'arbitre un
_ repere pour faciliter et accéelérer le jeu en lui

disant:

exemple : « » OU < »
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ste cependant moins sur que la
car il depend d’'un systeme €électronigue.

e

: Son utilisation nécessite pas mal d'attention donc
la gestuelle et le placement doivent étre acquis.



